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MATEMATICAS

Pasatiempos matematicos
Partidas de ajedrez

Tres amigos juegan al ajedrez. El que pierde sale y juega el que esta
fuera. Abel jugd 2 partidas, Belén 3 y Carmen 5.

a) (Cuantas partidas se han jugado en total?

b) ¢Quién jugd cada una de las partidas? &Y quién gano la primera?
c) Otro dia jugaron de la misma manera, pero Abel jugd 8 partidas,
Belén 6 y Carmen 4. {Quien jugo la dltima partida?

Solucion en: http://marzomates.webs.ull.es/
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Para resolver un problema logico como este, asi como cualquier
juego de ingenio o problema matematico, hay que seguir cuatro
pasos fundamentales, como se menciona en el libro Como hablar,
demostrar y resolver en matematicas, del matematico Miguel de
Guzman: i) antes de hacer, tratar de entenders; ii) buscar estrate-
gias para resolver el juego; iii) llevar adelante la estrategia elegida (y
si te equivocas volver a empezar); iv) sacar jugo al juego y a la
experiencia.
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